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PROPUESTAS 2026

ASESORIA EDUCATIVA INTEGRAL

Textos de Consulta
y Cuadernos de

Actividades con QR.

Apoyo al docente
mediante Guias
y programas de

actualizacién.
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EDITORIAL INFO XXI
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INFO XXI
ES CENTRO
PREPARADOR
DE EXAMENES
CAMBRIDGE

Material de ensefianza y

de apoyo pedagdgico en

la Plataforma virtual de
INFO XXI.

Reforzamiento de las
sesiones de aprendizaje
con videos y tutoriales.

CERTIFICACION
INTERNACIONAL POR
LA UNIVERSIDAD DE
CAMBRIDGE

Actividades de
complementaciéon
pedagégica.

Concursos Interescolares
y Certificacion
Internacional.

UNIVERSIDAD SAN
IGNACIO DE LOYOLA
ALIADO ESTRATEGICO
EN EL PROGRAMA DE
CERTIFICACION DEL
IDIOMA INGLES

La Editorial INFO XXl proporciona un servicio de
asesoria educativa integral que se traduce en
diferentes tipos de material de ensehanza y de
apoyo al estudiante, al docente y al director de la
Institucién Educativa.
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Con material educativo de alta calidad
para la ensenanza presencial y virtual,
con reforzamiento y consolidacion de los
aprendizajes mediante el cédigo QR.
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Serie: "Aventurate”

ENFOQUE PEDAGOGICO

)

ELEMENTOS PROYECTOS

VISUALES P
ATRACTIVOS ARTISTICOS

INTERACCION Y ATENCION A LA
PARTICIPACION DIVERSIDAD

NARRATIVA'Y PENSAMIENTO
CUENTOS LOGICO

ACTIVIDADES PRUEBA
PRACTICAS DIAGNOSTICA

DESARROLLO APRENDIZAJE
DE HABILIDADES INTERACTIVO
BASICAS

INCLUSION DE
VALORES Y
ETIQUETA

USO DEL
cODIGO GR

Estoslibros promueven el desarrollo de competencias, Mi Mundo Clic plantea estrategias, metodologias,
capacidades y habilidades como el pensamiento programas y modelos pedagdgicos novedosos que
critico, la resoluciéon de problemas, la creatividad, la generan un impacto positivo en la formacion de los
comunicacion y la inteligencia emocional. nifos, haciéndola mdas motivadora e inclusiva.
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TEMATICASEat:
Propone experiencias que acercan a
los nifios al pensamiento matemdtico
mediante juegos, dindmicas divertidas
y recursos concretos, fomentando la
curiosidad y la capacidad para resolver
situaciones cotidianas.

Presenta ejercicios que potencian la
I6gica infantil, estimulando el andilisis,
la comparacién y la organizacién de
informacién, habilidades esenciales
para tomar decisiones de manera
auténoma en su vida cotidiana.

Motiva a descubrir y practicar diversas
formas de comunicacién, favoreciendo
la expresidn oral y escrita a través
de actividades que estimulan la
creatividad y la interaccién con sus
pares.

Invita a los nifios a jugar con los sonidos
de las palabras, descubriendo cémo
se forman y se combinan. Mediante
rimas, canciones y actividades orales,
se estimula la sensibilidad hacia el
lenguadje y se preparan de manera
natural para el proceso de leery escribir.

Ofrece un enfoque integral para que
los niflos comprendan su entorno,
desarrollen valores y fortalezcan la
convivencia. A través de relatos y
actividades, se promueve el respeto,
la empatia, la curiosidad y la
responsabilidad.

Promueve experiencias dindmicas
que permiten a los niflos explorar su
cuerpo en movimiento, mejorando la
coordinacién, la fuerza y el equilibrio. A
través de juegos, circuitos y ejercicios
corporales, se potencia la confianza, la
postura y el dominio de su motricidad
fina y gruesa.
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Se sugieren experiencias que fomenten
la reflexion y la construccion de valores,
fortaleciendo la responsabilidad, el
respeto y la empatia, elementos clave
para una convivencia armdnica con los
demds.
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Educacién Inicial

3 uma AMISTAD
INOLVIDABLE

A través de narraciones llenas de personajes 'y
aventuras, los nifios desarrollan la imaginacién
y fortalecen el lenguaje. Al escuchar y recrear
historias, ejercitan la memoria, amplian su

NUESTRA PROPUESTA

A través de juegos y actividades en
inglés, los nifios incorporan nuevas

palabras y expresiones que enriquecen
su vocabulario, al mismo tiempo que
mejoran su pronunciacién de manera
natural y divertida.

PACK x 9
LIBROS

vocabulario y encuentran nuevas formas de

expresar lo que sienten y piensan.

LIBROS DE
APRESTAMIENTO

&

Serie: "Aventurate”

PACK MI MUNDO CLIC

1. Habilidades matematicas.
2. Habilidades comunicativas.
3. Personal social y ciencia y tecnologia.

4.Pensamiento légico.
5. Habilidades fonolégicas.

6. Desarrollo psicomotor.
7. Desarrollo valores.
8.English adventure.
9. Cuentos.

Pack Mi Mundo Clic.
Programacién Curricular Anual.
Recursos Multimedia.
Calendario Civico.

Proyectos.

MATERIAL DEL DOCENTE

8. Mandil.

11. Ldminas.

Flashcards con Pictogramas.

7. Titere Educativo.

9. Tablero Sensorial.
10.Emociémetro.




TEXTOS DE
COMPUTACION E
INFORMATICA

La enseiianza logra un aprendizaje efectivo y aplicado a
los requerimientos educativos de los nifios, incorporando
las Tecnologias de Informacién, Robética e Inteligencia
Artificial en el proceso de aprendizaje.

INICIAL
PRIMARIA
SECUNDARIA

NUESTRA PROPUESTA

ENFOQUE PEDAGOGICO

—

PROYECTOS PROYECTOS DE
EDUCATIVOS EMPRENDIMIENTO
CONIA CONIA

PROGRAMAS USO DE
INFORMATICOS PLATAFORMAS
ACTUALIZADOS CON IA

APRENDIZAJE INTEGRA'CI(')N
INTERACTIVO CON DE ROBOTICA
QR EDUCATIVA

TECNOLOGIA
DE ULTIMA
GENERACION

ACCESO A VIDEOS
TUTORIALES

INCORPORACION
INTEGRAL AL
MUNDO DIGITAL

APLICACIONES
TECNOLOGICAS EN
ENTORNOS LABORALES

CAPACITACION
TECNOLOGICA
PERMANENTE

CONCURSOS
DE MOTIVACION
DIGITAL

La combinacion de Computacién e Informatica, Robética
e Inteligencia Artificial es una estrategia didactica
exitosa. Se utiliza el sistema paso a paso para desarrollar
los proyectos educativos y de emprendimiento, en forma
secuencial y organizada.




INICIAL TEXTOS DE

PRIMARIA NUESTRA PROPUESTA COMPUT'ACION E
SECUNDARIA 2026 INFORMATICA

Serie: "Proyectos Ludicos"” con IA Serie: "Digital Kids con IA"

« Libro de actividades de Computacién e Informatica * Texto de Consulta de Computacién e Informatica

* Cuaderno de Actividades de Computacién e Informatica
¢ Libro Autoinstructivo de Robética

Libro 'de Actlvidodes de Computaclén a Informétice
s, e

Cuaderno de Actividodes de Computacién e Informdtica

Texto de Consulta de Computacion e Informatica

Libro Autoinstructivo de Robstica
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Prototipos
nuevos

EDUCACION INICIAL EDUCACION PRIMARIA

Los nifios se familiarizan con la identificaciéon y uso Los estudiantes desarrollan sus proyectos educativos
de las partes de la computadora en la aplicacién con programas innovadores y el uso de la Inteligencia
de programas informaticos adecuados a su edad. Artificial.

* Videos didacticos con IA.

* Manejo de las partes de la computadora. * Proyectos multimedia con IA.

» Conocimiento del Sistema Operativo Windows. * Presentaciones didacticas con IA.

» Juegos y dibujos con la computadora. * Fotomontajes con IA.

* Uso del Paint 3D, BlockCAD, Scratch JR y Word. » Construccion de prototipos simples de robética.




TEXTOS DE INICIAL

COMPU'[ACION E NUESTRA PROPUESTA PRIMARIA
INFORMATICA 2026 SECUNDARIA

Serie: “"Digital Teens" con IA MATERIAL DEL DOCENTE

» Texto de Consulta de Computacién e Informatica
* Cuaderno de Actividades de Computacion e Informatica
* Libro Autoinstructivo de Robética

Programacién Curricular.
Sesiones de Aprendizgje.

Toto de Conata de Computocin o ntornétics 3 Texto de Consulta.

Cuaderno de Actividades.

Ldminas diddcticas.

Actualizacion pedagdgica virtual y presencial.

Soporte técnico en linea.

® NG H NN

Plataforma virtual.

Combina tecnologia y educacién laboral con el

uso de la Inteligencia Artificial.
* Disefio de modelos con IA.

* Carteles publicitarios con IA.
* Publicidad con IA.
* Creacion de Flyer con IA.

* Construccion de prototipos de robética
programable.




PRIMARIA

SECUNDARIA NUESTRA PROPUESTA LIBROS AUTOINSTRUCTIVOS

DE ROBOTICA

EDUCACION PRIMARIA

Serie: “Proyectos Programables” con IA

¢ Libro Autoinstructivo de Robética
¢ Cuaderno de Actividades de Robética

CONSTRUCCION PROMUEVEN LA
DE PROYECTOS CREATIVIDAD E
PROGRAMABLES INNOVACION

PROTOTIPOS CON FACILITAN LA
DISPOSITIVOS PROGRAMACION
CONECTADOS BASICA DE

POR BLUETOOTH PROTOTIPOS

N TA

EDUCACION SECUNDARIA
Serie: uprgyectos Programables” con IA

INCORPORAN DESARROLLO DE
LA ROBOTICA ACTIVIDADES
AVANZADA TECNICAS

] MAYOR
PROGRAMACION | CREATIVIDAD E

DE ALTO NIVEL  § INNOVACION EN
TECNOLOGICO EL DISENO DE

ROBOTS
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Construccién y programacion de prototipos

Brinda a los estudiantes de Educacion Primaria y Secundaria
las competencias necesarias para afrontar con éxito los
desafios del mundo digital y laboral.




LIBROS AUTOINSTRUCTIVOS NUESTRA PROPUESTA EELTJ?"EQRIA
DE ROBOTICA 2026

SECUNDARIA

Un kit de robdtica, es un conjunto de piezas
disefiadas para construir prototipos robdticos.
Variaon en complejidad segun el nivel
educativo, y estdn disefiados para facilitar la
comprension de conceptos clave en robdtica,
desde la mecdnica y la electrénica hasta la
programacion y la integracion de sistemas.

MATERIAL DEL DOCENTE

Libro Autoinstructivo de Robédtica.
Cuaderno de Actividades de Robdtica.
Kit de Robdtica.

. Ladminas.

Talleres de capacitacion.

Soporte en linea.

Plataforma virtual.
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NUESTRA PROPUESTA
2026

ENFOQUE PEDAGOGICO

——

ENFOQUE
COMUNICATIVO

EVALUACION
PERMANENTE

CONTENIDOS
CONTEXTUALIZADOS

ENTRENAMIENTO
FONETICO

SECUENCIA
ARMONICA DE
CONTENIDOS

TEXTOS
DE_
INGLES

EDUCACION INICIAL
Serie: "Step by step”

METODOLOGIAS * Student’'s Book & Workbook Integrated

ACTIVAS

USO DE
RECURSOS
TECNOLOGICOS

INTEGRACION
CULTURAL

CONCURSOS
INTERESCOLARES

CERTIFICACION
INTERNACIONAL

CAPACITACION
DOCENTE

* Introduce el idioma inglés de
manera ludica y accesible.
Desarrolla habilidades bdsicas de
comprension y expresion.

USO DEL QR

CONCURSO INTERESCOLAR DE INGLES
_ | Certificacion Internacional a
a | estudiantes por la Universidad

de Cambridge.

Desarrollo secuencial de contenidos:

Cancién » Motivacion —» Lecciones -
Proyectos -» Fonética - Valores.

Concurso Nacional Interescolar de
Inglés, permite fortalecer las competencias
lingliisticas de los estudiantes.




TEXTOS INICIAL

DE, NUESTRA PROPUESTA PRIMARIA
INGLES 2026 SECUNDARIA
EDUC ACIéN SECUNDARIA CERTIFICACION INTERNACIONAL

. CAMBRIDGE
EDUCACION PRIMARIA  Serie: “High Above & beyond” : -.

Serie: "Climbing Up & Up!"" - Student’s Book and Workbook

e Student's Book and Workbook Workbook
English Click

Student’s Book

English Click

Student's Book
s It h
Climbing Eng ls
Up&
e
Click

(series ]

" Climbing
Up&

MATERIAL DEL DOCENTE

1. Teacher’s guide.

2. Scope and Sequence.

3. Programacién Curricular.
4. Sesiones de Aprendizaje.
S. Pack English Click.
6
7
8
9.

* Consoliday amplia el conocimiento -« Perfecciona competencias linguisticas.
bdsico del idioma. Fomenta el uso  Prepara alos estudiantes para enfrentar
prdactico del inglés en contextos  situaciones académicas y profesionales
cotidianos. eninglés.

. Ldminas.
Asesoria Pedagodgica.
. Plataforma Virtual.
* Secuencia arménica y estratégica < Los contenidos se presentan de forma Stickers Imprimibles.
de contenidos: secuencial y estandarizada: 10.Worksheets.
-Objetivo — Saberes Previos - -Saberes Previos - Objetivos - Lecciones »
Cancién - Valores - Lecciones -  Proyectos » Gramdatica - Eje Transversal
Pronunciacion - Produccion Escrita - Habilidad Metacognitiva - Frase de la Uso del QR

- Proyectos - Ejes Transversales -  unidad. en los textos
Plan Lector. de Inglés.




LIBROS

NUESTRA PROPUESTA DE
2026 LECTURAS

EDUCACION PRIMARIA

Serie: "Cuentos Infantiles Serie: "Cuentos Infantiles
con Valores” Patrioticos”

Cunntos Infantles con Valarss  *

al T

L e Cuentos breves, dirigios epecialmente Cuentos breves, | que ‘refuerzon
Desf:rrOIIO de hdbitos IeCtores. a los nifos, que combinan la fantasia la comprensién histérica y el
critico

educativos.

la identidad cultural y nacional.
* Libro de Lectura

¢ Cuaderno de Actividades
llustraciones didacticas

Cuaderno de Actividades

Libro de Lecturas Los contenidos de las

lecturas se apoyan en
Uso del QR ilustraciones diddcticas
en los textos que refuerzan las ideas

q de Lecturas. centrales.

B. Llena tos espackos enblonco con los pdiobros cormectos.

e de canminar de o yudaba con sus
+ P le hacia ir mas.

MATERIAL DEL DOCENTE

b, Tropezd por s andar y 5. carrera exagerada.

1. Programacién curricular anual. e —————— Ejercicios de comprension
: 2. Actividades de sesiones de aprendizaje. D
Co 3. Libro de lecturas. ' EI Quaderno de
. ” . 4. Cuqderno de qct|vidqde$. LIRS W ererie ol netics el cumnts ACt|V|deeS presento
* Sonlecturas sencillas Yy pedOgoglCGS 5. Solucionario del cuaderno de actividades. gran variedad
que definen claramente el contenido 6. Material diddctico virtual. de ejercicios de
7. Plataforma Virtual.

y mensaje con valores educativos. e I comprension lectora.




TEXTOS DE EDUCACION FINANCIERA,

NUESTRA PROPUESTA CONTABLE, TRIBUTARIA Y DERECHOS DEL
2026 CONSUMIDOR (LEY 31900) SECUNDARIA

FINANZAS DE 1° A 5° GRADO DE EDUCACION
SECUNDARIA

Ensefianza integrada en cada grado de estudios de las cinco
dreas siguientes:

A ) DERECHOS AL CONSUMIDOR

Ejemplo de temas:

e El Mercado.
* Equilibrio de Mercado.
* La Macroeconomia.

i 1SPvE s ERER I “

* El Presupuesto Personal.
* El Sistema Financiero.
* El Mercado Financiero.

s

* El Sistema Tributario.
Desarrollo de la competencia "Gestiona responsablemente Tributacion: * El Presupuesto Publico.
los recursos econémicos” * La Tributacion.

Serie: "Educacion Econémica y Financiera”

Cwademc de Adtividodes de Educacién Econdmica y inciera

* El Consumidor.
Derechos del * Los Derechos del Consumidor.

" Texto de Consulta Consumidor: * Los Deberes del Consumidor.

e Cuaderno de Actividades

Desarrolla  capacidades
y actitudes que permitan
a los estudiantes
realizar acciones para
administrar los recursos
econdémicos y financieros,
[elICReIC Sl eI aNeel ISl E| Cuaderno de Actividades, contiene ejercicios de
elylillel=NEN RN NI pensamiento critico y aplicaciones prdacticas de la
laielinlele[cRR(Neleh el NIN educacion econémica y financiera.

* Principios de Contabilidad.
e Como llevar la Contabilidad.
e Los Libros Contables.

0
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Contabilidad:




TEXTOS DE

EDUCACION PARA
EL TRABAJO

Desarrollo de habilidades y competencias laborales

Serie: "Gestion del Emprendimiento”

* Texto de Consulta

* Cuaderno de Actividades
Proporciona conocimientos,
] estrategias y habilidades
técnicas sobre el proceso de
la elaboracién de proyectos
| de  emprendimiento.  Asi
mismo, desarrolla conceptos
de mercado, marketing y
organizacién empresarial.

NUESTRA PROPUESTA
yloyl

e S

SECUNDARIA

DE 1° A 5° GRADO DE EDUCACION
SECUNDARIA

Ensefianza orientada a la gestiéon del emprendimiento,
mediante el conocimiento de los procesos que realiza un
emprendedor para organizar, dirigir y crear un producto o
negocio.

Ejemplo de proyectos:

* Chocotejas de pecanas. ¢ Galletasde macay canela.
* Velas aromaticas. * Florero de materiales
ecolégicos.

1° grado

e Pulseras de bisuteria.
* Mermelada de fresas.

* Suéter para mascotas.
* Jardines verticales.

2° grado

* Disefiamos un e-book.
* Alfajores de maicena con
Manjar blanco.

* Barras energéticas.
* Casas para mascotas.

3° grado

* Elaboracion de quesos.
* Bolsas ecolégicas
biodegradables.

* Crema pastelera.
* Decoracion de macetas
de terracota.

4° grado

* Plastico biodegradable. * Helados caseros.
* Donas glaseadas. * Gorros deportivos.

5° grado

=~ /OMMIOUMUDZZm>IDu=am

El Cuaderno de Actividades, contiene ejercicios que permiten
transformar la teoria en realidad mediante temdticas de
observacion, casos prdacticos, simulaciones de negocio,

pensamiento critico y proyectos para elaborar productos.
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LEY DE LUCHA CONTRA LA
PIRATERIA N° 28289
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EDITORIAL

Ley N° 31814. Decreto Supremo
N° 115-2025-PCM. Reglamento de
la Ley que promueve el uso de la
Inteligencia Artificial en favor del
desarrollo econémico y social del
pais.

Art. 32.1. “El Ministerio de
Educacion promueve el uso ético
de la Inteligencia Artificial en
los estudiantes del pais en el
marco de las competencias del
Curriculo vigente”




